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2016 年 7 月 13 日 
【各位】 

シリコンスタジオ株式会社 

 

一般社団法人コンピュータエンターテインメント協会 （CESA）発表のネットワークゲーム
におけるランダム型アイテム提供方式運営ガイドラインに対する取り組みについて 

 
 

エンターテインメント業界向けにデジタルコンテンツ関連ビジネスを展開するシリコンスタジオ株式会社（本社：東京都
渋谷区、代表取締役社長：寺田健彦、東証マザーズ：証券コード 3907、以下「当社」）は、一般社団法人 コンピュータ
エンタテインメント協会が発表した「ネットワークゲームにおけるランダム型アイテム提供方式運営ガイドライン」に賛
同し、当社のスマートフォン向けゲームの運営方針を同ガイドラインに合わせることを決定したことをお知らせ致します。 
 
 
当社は、お客様がこれからも安心・安全にゲームを楽しめる環境を提供できるよう、ガイドラインに基づいた対応を順次
進めてまいります。有料ガチャから排出されるアイテムの確率表示につきましては、ガイドライン 「4. 仕様に関する事項
（2）」に基づいて順次対応してまいります。 

 

 
■ シリコンスタジオ株式会社について 
当社は世界最高レベルの技術力をもって創る人と愉しむ人に感動を与えることを目指す企業です。ゲームや映像制作スタ
ジオ向けに 3DCG 技術等を提供する開発推進 ・支援事業、一般ユーザー向けにゲームコンテンツを開発 ・提供するコンテ
ンツ事業、クリエイター職の派遣 ・紹介に特化した人材事業の 3 事業を展開しております。企画、技術、人材、運営など、
ゲーム企業が抱えるすべての課題をワンストップで解決できることが強みです。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

■ 本リリースに関するお問い合わせ先： 
 シリコンスタジオ株式会社  
広報担当  
Tel：03-5488-7070 
 E-Mail：pr@siliconstudio.co.jp 

※記載されている名称は各社の商標または登録商標です。 


